
 LUNDI 4 MAI 2020   
Attention, ça roule ! (on continue…) 

                                                              DEVINETTE du jour  

                                     Je suis de la couleur du soleil. On adore me partager avec le monde 

                                      entier… Qui suis-je ?   
                                                                                 

 

 

 

       Pour commencer la journée :   La ronde des émotions                           https://youtu.be/rI2aJlMcUkI  

 

 Séance de motricité (SPORT)  

 YOGA       Pour la sérénité 

                                                                                                                  https://youtu.be/pMwouGwciHo    

LANGAGE ORAL 

                    La couleur des émotions  
 

 

Pour écouter l’histoire https://youtu.be/-lpW4UoZWyI  
 

  

La joie 

https://youtu.be/rI2aJlMcUkI
https://youtu.be/pMwouGwciHo
https://youtu.be/-lpW4UoZWyI


 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

 

  

Memory des monstres des émotions (Langage oral) 
Matériel :  jeu Learningapps + jeu à imprimer Annexe 1 

Jouez au jeu de Memory avec votre enfant. Faites-lui retrouver les paires 

identiques en le faisant décrire au maximum ce qu’il voit. Il s’agit ici d’un vrai 

travail de langage. 

Option 1 : jouez en ligne https://learningapps.org/display?v=pbyf4qhba20  

Option 2 : Imprimez l’annexe 1. Découpez les images. Puis jouez. 
 

 

 

CERCLE, FERME TOI (Langage écrit)  
Matériel : divers objets pouvant faire des traces rondes + peintures 

+ grande feuille (blanc ou feuille de papier journal par exemple) 

Proposez à votre enfant de rechercher dans la maison des objets 

qui laissent des traces rondes (gobelets, bols, anneau de rideau, 

bouchon, bouteille …. Demandez-lui de tremper l’objet dans la peinture et d’appuyer sur la feuille pour laisser 

des traces. 

 Cet exercice permet de travailler la force dans le poignet et la main, en appuyant fort.  

Merci de bien garder ces traces, nous en aurons besoin demain ☺ 

 
 

Les bouteilles (Numération)  

Matériel : Jeu ActivInspire ou/et jeu à imprimer Annexe 2 

Il s’agit de faire remplir les bouteilles avec des jetons de la même couleur que le monstre et en respectant la 

quantité demandée. 

Option 1 : avec ActivInspire : jeu sur ordinateur 

Option 2 : Jeu à imprimer et à découper 
 

1 

2 

3 

https://learningapps.org/display?v=pbyf4qhba20


Pour le plaisir 

Les émotions dans la musique (musique)  
La colère / L’orage de Vivaldi 

Cf vidéo  https://youtu.be/jdwmXQloGik  
  
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/jdwmXQloGik


ANNEXE 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ANNEXE 2 

 



 



 

 



 

 

 


