


| J'c:ucmce de 1 & droite

Puis de 2 vers le bas
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Je peux aussi écrire :
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Et de 3 vers la droite




Yovance de 1 & gauche

Puis de 1 en haut

| | Et de 4 vers la gauche

De 2 vers le bas

J'écris donc
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Javance d'une case

Je recule d'une case

Je tourne vers la droite
sCins avancer.

Je tourne vers la gauche
sans avancer.

Top départ !
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beille arrive & 'écale !
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Envoie ton cade a la maitresse (photo sur messenger).

Petit rappel :
Pour avancer de 3 cases, tu dois éecrire: ' 3

Quand l'abeille tourne, elle reste dans la meme case.

Cuand tu m ‘enverra ton code, je programmerar
labeille, Ia filme en train de réaliser fon parcours ef
fe'enverrai la vidéo pour que tu puisses vérifier fon
fravail. Nous ferons un jeu différent chaque jour de la

semaine pour que je puisse pius facilem ent rédliser les
vidéos.




Notre abeille
souhaite aller a
I'école. En chemin,
elle doit éviter les
petits virus.

Code un chemin.




Merci de avec moi !
Je m'ennuyais , dans la classe !
L ot!




