
REGLES DU LOTO DE LA POULE : 

 

Feuille 1 :  Deux grilles « LOTO DE LA POULE » à séparer (une grille bleue et une grille rouge).  

Chaque joueur doit avoir une carte de loto et doit NOMMER CORRECTEMENT les dessins. 

 

Feuille 2 : « Cartes images » et « Cartes mots » à découper. 

Jeu N°1 PS/MS : reconnaissance des images. 

- Chaque joueur dispose d’une grille de loto bleue ou rouge. 

- Les « cartes images » découpées doivent être placées, face cachée, au milieu de la table. 

- Chacun leur tour, les joueurs tirent une « carte image » :  

o Si l’image de la carte tirée correspond à une case de sa grille, il la dépose sur la case. 

o Si l’image de la carte tirée ne correspond pas à une case de sa grille, il la repose au milieu 

de la table, face cachée, au même endroit. 

- C’est au tour du second joueur. 

 Le premier joueur qui a rempli toute sa grille de loto a gagné !!! 

Les joueurs recommencent une partie en échangeant les grilles 

 

Jeu N°2 MS : reconnaissance des mots. 

Même règles qu’avec les « Cartes images ». 

Les joueurs doivent nommer correctement les mots écrits, en s’aidant du dessin auquel il correspond. 

 

AMUSEZ-VOUS BIEN, QUE LE MEILLEUR GAGNE !!! 

 

Feuille 3 


