
Fiche jeu  : collection d’animaux 

Domaine : construire les 1ers outils pour structurer sa pensée 

 

 

Compétences:  

CSP 2 : a. Réaliser une collection dont le cardinal est donné.  

b. Utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités, pour constituer une collection d’une taille don-

née ou pour réaliser une collection de quantité égale à la collection proposée.  

CSP 4 : Mobiliser des symboles analogiques, verbaux ou écrits, conventionnels ou non conventionnels 

pour communiquer des informations orales et écrites sur une quantité.  

CSP 5 : Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatiale ou la nature 

des éléments.  

CSP 7 : a. Quantifier des collections jusqu’à cinq au moins ; les composer et les décomposer par mani-

pulations effectives puis mentales.  

Objectifs: placer autant de figurines que la quantité représentée sur la carte 

modèle. 

 Titre / n° déroulement Enseignant / ATSEM matériel temps 

1 / 2 

Présentation 

Jeu dirigé 

 

3  

autonomie 

L’enseignant présente le jeu : il faut reconnaitre les 

chiffres et les quantités sur la carte modèle et placer le 

nombre de figurines correspondantes sur sa planche. 

 

Lorsque la règle est bien assimilée, les enfants peuvent 

jouer au jeu en atelier autonome. 

L’enseignant valide avec les enfants leurs 

réponses 

 

cartes modèles  

Planches 

figurines 

 

 

25minutes 

 

25minutes 

 

http://laclassedelaurene.blogspot.fr/  

Les enfants peuvent utiliser une réglette numérique si besoin. 

http://laclassedelaurene.blogspot.fr/
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Étiquettes à décou-
per et à coller 
dans des bouchons 
de bouteilles d’eau 
pour fabriquer des 
pions pour ceux qui 
n’ont pas les ani-
maux de tri nathan. 


