
Fiche jeu  : cartes à pinces (1 à 6) 

Domaine : construire les 1ers outils pour structurer sa pensée  Compétences:  

Je sais dénombrer une quantité jusqu’à 6 . 

Je reconnais les représentations symboliques des quantités de 1 à 6 

Je reconnais l’écriture chiffrée des quantités de 1 à 6 

Objectif: avoir placé une pince à linge sur la bonne case pour chaque planche 

 Titre / n° déroulement Enseignant / ATSEM matériel temps 

Présentation 

 

 

 

 

 

Jeu 

L’enseignant présente le jeu et son objectif.  

Les enfants ont plusieurs planches et pinces devant eux. 

Ils placent les pinces sur les bonnes réponses. 

Les enfants jouent ensuite en jeu dirigé avec adulte puis en 

autonomie 

 

L’enseignant discute et valide avec les 

enfants leurs réponses, recompte avec eux 

si besoin 

 

Planches  

Pinces à linges 

 

 

 

 

20minutes 

http://laclassedelaurene.blogspot.fr/  

http://laclassedelaurene.blogspot.fr/


Planches à découper ( 6 par feuille) , 

et à plastifier ( si possible sinon impri-

mer sur du papier épais). 

L’enfant doit placer une pince à linge 

sur le coté de chaque planche , sur la 

case contenant la bonne réponse. 

Pour qu’il puisse s’autocorriger, on peut 

dessiner un petit rond au niveau de la 

case correspondante au verso de la 

planche. Si la pince et ce rond sont ali-

gnés, c’est bon !  
 














