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JEUX DE VACANCES

des petits pirates
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Parmi ces dessins, deux ne font pas partie de I'univers des pirates. Entoure-les.
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Découpe les dominos et colle-les au bon endroit.
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Relie chaque pirate a son ombre.

SUDOKU

Découpe le cartes ci-dessous puis

ligne et dans chaque colonne.

colle-les sur la grille de maniere qu’'une
image ne soit qu’une seule fois dans chaque



Découpe les moitiés d'images et colle-les au bon endroit pour compléter les visages.

A découper :
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° Relie les points en commencant par le
point associé au chiffre 1 puis 2, 3....
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Chaque dessin a son double sauf 1. Barre-le.




Reproduis le dessin.

Relie chaque personnage vu de face avec le méme personnage vu de dos.
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Jeu de mémoire a découper - Regle du jeu page 10
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Page 7

Le dessin unique :

Page 9

Régle dujeu:

Découpez les cartes. Disposez-les

retournées sur la table. Le premier joueur choisit
deux cartes. Si elles sont identiques, il les récupére.
Sinon, il les repose au méme endroit et c'est le
second joueur qui devra trouver un couple de cartes.
Le but du jeu est de mémoriser I'emplacement des
cartes.

Le joueur qui possédera le plus grand nombre

de cartes aura gagné.
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